UNITE MASASI YE GOZLEM PANOSU ILE YASANTILARA DAYALI
KATILIMLI OGRENME

EXPERIENCE-BASED PARTICIPATORY LEARNING USING A UNIT
TABLE AND OBSERVATION CHART

Kadem TOKDEMIR
Bursa ili ilkégretim Mufettisi

OZET

Ilkégretim okulu altinci sinifa kadar olan égrencilerin egitimini kapsayan bu makalede, kiime calismasi, soru-
cevap, tartisma ve esinlendirme gibi teknik ve taktiklerin uygulanmasinda gdzlenen 6grenim yetersizliklerinin nasil
giderilecedi ve katilimei 6gelerin nasil gelistirilecedi tizerine gorisler sunulmustur. iletisime acik, iyilestirilmis bir
egitim ortami hazirlanarak yeni bir 6gretme durumu yaratilmistir. Bu ortamda yapilacak katilimli 6§renme
etkinliklerinin stratejik hedefleri, yontemleri, arac, gerec, materyalleri iceriginde yer alan inite masasi ve gézlem
panosunun islevleri ve gelistirilmesi gereken 6gretim yaklasimlari program gelistirme kapsaminda siirekli 6grenme
modelinin bir bélumi olarak ele alinmis ve yorumlanmistir.

ABSTRACT

In this article, which covers the education of primary school students up to the sixth year, observations have
been presented concerning the development of capacities or learning sufficiencies in the application of techniques
and tactics such as group work, questions and answers, discussion and brainstorming. By preparing an improved
educational environment which is open to communication a new educational situation has been created. The
participatory learning activities which will be carried out in this environment (strategic goals, methods, tools,
materials in the content of which unit tables and observation charts play a role) and the teaching approaches which
need to be developed within theframework ofprogramme development have been considered and integrated as part
ofa continuous learning model.

GIiRIiS icindedir. Bu calismada, cagdas egitim kavrami
uygulamaya yonelik somutlastirilarak acik bir iletisim
ortami hazirlandi. O§renme-6gretme siirecine, dgrenci
yasanti ve etkinliklerinin katihmi benimsendi.

Bir arada yasamaya baslayan insanlar énce, genel
ihtiyaclarim giderebilmeyi disindiler. Ancak, toplum
yasaminin yeni gereksinimleri ve beraberindeki bilgi
artisi sonucu alternatif ¢dziim yollan ¢ogaldi. Yasam ve

bilgi boyu_tunun ayrlrJFlya varan yeni tinelleri qrt_ay_a OGRETIM TEKNIKLERiI UZERINE
ciktl. Yenilesme ve egitimde cagdaslasma gereksinimi,
< ) DA . YAKLASIMLAR
Ortacag Avrupasi’nda oldugu gibi bazen geri tepse de
gelisme asamalarini devam ettirdi. Her ulusun Kume Calismalari (Grupla Calisma)

gecmisinde, yenilesmeye susayan aghgin var oldugu
dénemler yasandi. Cumhuriyetimiz de sekiz yillik
uygulama ile béyle bir déneme acilim yapti ve 75 yil
boyunca demokratik, laik, sosyal ve katilimci insan
yetistirebilmenin miicadelesini verdi.

Cocuklar, dogustan getirdikleri emici zihinle
cevrelerinde olupbitenleri gozlediler, sorguladilar ve bu
sayede konusmasini, ylriimesini dgrendiler. Bu usta
ogrenciler, dnce bedenlerini bitlin olarak hareket ettirip
butind algiladilar. Bu anlamda kiime calismalari,

Bu acidan bakildiinda cagdas bir egitim  6gretimi mihver ders etrafinda toplulastirma ilkesine
gereksinimi ortaya cikiyor. Ancak, ¢cagdas egitim icerigi  uygundur.
ve cagdas egitimin gerceklestirilmesi, (1) cagin
gereksinimine uygun maddi egitim ortaminin
diizenlenmesine, (2) cagin gerektirdigi teknolojilerin
egitimde kullanilmasina, (3) &gretim elemanlarinin
uygulamada yetkinlesmesine baghidir. Nitelikli
egitimin maddi ortami, teknoloji ve 6gretim elemani
boyutundaki bu {i¢ 6§esi birbiriyle dogrudan iliski

Ancak, islenen konunun amaclari ile uygulanan
ogretim teknigindeki islevlerin uyusmasi gerekiyor.
Ogrencinin sosyallesmesi amaglanan bir (initede,
ogrencinin ylzi duvara dénik oturtularak yetersiz bir
iletisim ortami olusturuluyor ise, bu 6gretim tekniginin
stirecleri itibariyle amaclara aykirihgr soz konusudur.
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Bugiin okullarimizda uygulanan kiime galismalari bu
aykirihiklarr icermektedir. Ne yazik ki, yanhs
uygulamalarla tnite boyunca 6grencinin égretmenle, tahta
ile ve grup disindaki arkadaslari ile saglikli bir iletisim
kurmasini engelleyen oturma diizenine sahiptir. Bu durum,
gelisim caginda tahtayr veya 6gretmeni izlemek isteyen
cocugun omurilik ve goz kaslarinin gelisimi igin
sakincalidir. Ote yandan, 6gretimi mihver ders etrafinda
toplulastiran bu yontem ile diger derslerin hedef
davraniglarini mihver derse uyarlayarak gerceklestirmek
ogretmenin isini daha da zorlastirmaktadir. Bunun yerine,
matematik ve Tirkce gibi diger ders programlarinin,
mihver ders davranislarina uygun Unitelestirilerek yeniden
diizenlenmesi ve 6grenme-ogretme etkinliklerini de
kapsayacak “uygulamali 6gretim programlarinin”
hazirlanmasi gerekiyor.

Onerilen “uygulamali 6gretim programlar”, icerigine
“sistemli dislinme” ve “sistem dinamigi modelleri”
konulari da eklenerek program gelistirme kapsaminda
gelistirilebilir. Boylece, sistemli distinen 6grenci, mikro
diinyadan evrensel diinyaya uzanan diistince gegisini yapma
sansina sahip olacaktir. Daha ¢ok ve daha cabuk kavrama
ve yaratma yetenekleri gelisecektir. Bu agidan, kiime
calismalarini yeniden ele alip programlariyla birlikte
diizenleyerek yetersizlikleri gidermelidir. Aksi halde,
yaklasik 30 yildan beri tilkemizde uygulanan bu yéntemin
olumsuz sonuglari demokratiklesemeyen insan tipleri
yaratacaktir. Bugun kiime calismalarindan beklenen
demokratik insan yetistirme cabasi ters tepmektedir.

Soru-Cevap ve Soru Soran Ogrenci Yaklasimi

Ogretmenin soru sormasi yerine, 6§rencisini soru
sorabilir duruma getirmesi daha 6nemlidir. Ogretmenin
soru sorma islevi yapaydir. Oysa, 6§retmenin asil gorevi
ogrencilerine soru sorabilir ortami yaratmaktir. Uzerinde
calisilan bir sorun/problem durumunda &grenciyi soru
sorulabilir hale getirebilmek icin, ilgiyi acija ¢ikarma ve
ilgiye canlilik kazandirma, dogal yasaminin celiskilerini
sezinlemesine firsat verme, diyalog ortamini hazirlama,
distince akisini yakalama, énemli olgulari vurgulama ve
yoruma hazirlama ile sa§lanir.

Gercek yasamda soru yoktur, sorunlar vardir. Bu
sorunlar ¢ogu zaman, bir olay durumunun veya
karakterler arasindaki iliskilerin bir boyutudur.
Dolayisiyla, problemin tanimini yapmak yerine,
problem durumunu degisim sirecleriyle ortaya koymak
daha kavraticidir. Problemin anlik resimleri ise, dnemli
hedeflerin vurgulanmasi igin gereklidir. Sosyal
sorunlari ¢dzimsel bir yaklasimla tanimlamak, baglanti
kurucu dustincenin gelisimini engelleyen sinirlamadir.
Bu da ezberci anlayisin bir Griind olarak karsimiza gikar
ve ¢ocugun d6grenmesini zorlastirir.
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Ev Odevi Vermek Yerine, Odevini
Alabilecek Durumda Egitme

Cocuga gore ev ddevini yapmak, 6gretmenin
ofkesinden kurtulmak demektir. Ogretmenin vermis
oldugu ev 6devini yapmis olma, onu korku ve
kaygilardan kurtarir. Oysa, gercek yasamda strekli emir
veren insanlar yoktur. Emir alma bagimhhgr bagimsiz
distinmeyi, yaratici ve girisimci olmayi engelliyor.
Ayrica, 6gretmenin ddevlendirmesi yeterince icsel bir
sorumluluk duygusu kazandirmiyor. Ev ddevinin
kontrol edilmesi dis denetimdir, i¢sel denetime katkisi
tartisma konusudur.

Ogretmenin, ev 6devini emir verir gibi vermesi
yerine, 6grencilerini 6dev alabilecek durumda egitmesi
gerekiyor. Bunu basarmak icin, hazir bulunuslugu
kontrol etme, 6grenme ipuclarini verme, dgrencilerde ev
Odevi alma istegini uyandirma, (nite ve konuya iliskin
arag-gere¢ bulma, égrenmeye 6zendirici olma, strekli
o6grenme heves ve coskusunu yasatma ve 6gretmenin
doyurucu mutlulugunu tattirabilme gibi mesleki taktik
becerileriyle saglanir.

Ezberciligi Cokerten ve Yaratici
Diisiinceyi Ogreten Teknikleri Gelistirme

Cagdas olamamanin nedenlerinden birisi de farkli ve
yaratici diisunce engelleridir. Bu engeller, (1) bireyin
yalniz kendi koydugu ilkeleri benimsemesi ve 6nyargili
olmasi, (2) gecerli sonu¢ bulmak zorunlulugu ve
sartlanmishidi, (3) sorunun yeterli ¢6zim ve biresimini
ve sorgulamasini yapamayis, (4) saglksiz ve oznel
olceklere dayali degerlendirme, (5) toplumsal deger ve
inanglara uymama endiseleridir.

Yaratict 6grenmeyi gelistiren teknikler ile diger
teknikler arasinda farkhiliklar vardir. Ornegin
esinlendirmede, kahkahali, coskulu ve guraltalia bir
ortam tercih edilir. Ogrencinin disiinmesine firsat
verilmeden ilk akla geleni sdylemesi ve farkh
distincelerin bulunmasi istenir. Oysa, diger hicbir
teknikte bunlar tercih edilmemektedir. Bu uygulama,
diger teknikler ile bir ¢eliski sayilmamali, amaca
yonelik bir ¢alisma sayilmalidir.

Ayrica esinlendirme, sinektik, karakteristik
Ozelliklerin siralanmasi, birlestirme ve surekli bir ¢ikis
yolunu arayan “Po” tekniklerinden yararlanilarak,
yaraticl dusiince yelpazesinde yer alan 6grenme-6gretme
etkinliklerinin egitimimize uyarlanmasiyla birlikte
ezberci anlayislar ¢okecektir. (Rawlinson, 1995, s. 112-
121)



YASANTILARA DAYALI KATILIMLI
OGRENME

Katilimli 6grenme, bireyin etkin dislinmesine
olanak tantyan, problem ¢dzme yeteneklerini gelistiren
ve surekli égrenme aliskanhgini kazandiran siire¢ ve
sonuglariyla ele alinir. Ogrenci katithmina dayali
stirecleri icerir. Ogrenilen konunun hedefleri, salt
bilissel ozelliliklerle kalmaz, ayni zamanda duyussal
yeterlilikler ve devinimsel becerileri de gelistirir.

Ogrencinin kendi gozlem ve yasantilariyla yapilan
ogretimde kendinden bdlimler bulabilmesi icin
6grenme etkinligine dogrudan katilmasi gerekir.
Ogrencinin katilim duygusunu yasamasi, 6gretmenin
isini daha da kolaylastirir. Bu anlayisi benimsemis bir
ogretmenin egitim etkinliklerini orgltleyen roli 6nem
kazanir.

Katihmli égrenmede, birgok katalizérlere ihtiyac
vardir. Bu katalizorler, 6§renimde heyecan ve coskuyu
dinamik tutan kahkahalar olabildigi gibi 6grenci arac,
gereci de birer katalizor sayilir. Ogrenmeye canhlik
katar ve somutlastirarak hazmettiren ortami saglar.

Ogrenci etkin katilimina dayanan 6grenim yakin
cevreye yoneliktir. Ogrenmede yapay ortamlar yerine,
dogal ortamlar oncelikli tercih sayilir. Dolayisiyla bu
o6grenme durumu, somut islevleri olan araclarla
zenginlesir ve kendi 6grenme becerilerini sirekli
gelistirir.

EGITIM ORTAMININ DUZENLENMESI

Glnimiz dersliklerindeki egitim ortami
arastirilacak olursa, var olan levhalarin sislenerek
denetimlerde gosterilen ve emir geredi yerine getirilen
sekiller oldugu, Unite koselerinin ansiklopedik
alintilarla doldugu, egitime dogrudan katki saglayan
kendi yasamlarindan veya c¢evresinden bir parcayi
yansitici nitelik tasimadigi, duvarla btlnleserek fark
edilmez oldugu, teneffiislerde bile hatirlanmadigi
gorulur. Boyle bir ortamdaki ¢ocuk, kendi dersliginin
yabancisi olur ve kendi yasantilarina iliskin etkinlikleri
bulamaz. Amag elestirmek degildir. Ogrenme
becerilerimizi gelistirici ¢ozimler sunmaktir. Bu
nedenle dnce, 6grencinin kendi yasanti sireglerine
dayali 6grenme ortamini hazirlamaliyiz.

Surekli 6grenme ahskanhigini kazanmis bireyler,
“kendi 6grenmelerini” de dogal bir stirecle strdrrler.
Bu acidan 6grenenlere, kendi 6grenme platformlarini
kurma sansi taninmahdir. iste bu platform, 6grenci
etkinliklerine dayali (nite masasi, gbzlem panosu ve
ayni zamanda sosyal yasamin atélyesi sayilan bir
dersliktir.
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Sekil 1. Derslik Dizeni (Bu derslik diizeni, yaklasik 7x8 m.
boyutlarinda ve 30-35 kisilik siniflarda uygulanmistir.)

Yukaridaki oturma diizeniyle;
A) “Tum kanal acik iletisim ortami” yaratilir,

B) Gosteri, oyunlastirma, diyalog ve esinlendirme
gibi yontem ve tekniklere uygun ortam hazirlanir,

C) Unite masasi ve gozlem panosu ile konu-yasanti
iliskisi kurulur,

D) Multimedya bilgisayar/TV  dgrenimi
cesitlendirilir.
A) TUM KANAL ACIK ILETISI

ORTAMI: Geleneksel oturma dlizeninde, icine
kapanik 6grenciler ile derse katilmak istemeyen
glivensiz ogrenciler arka siralarda kendilerini saklarlar.
Bu 6grenciler, tahtaya kalktiklarinda topluluk
karsisinda rahat konusamamakta, hatta korku ve
kaygidan tiril tiril titrerler. Bu durum, égrenci Kisilik
gelisimi ve sosyallesmesi acisindan Gziintl vericidir.
Ote yandan, orta sirada konusmakta olan bir 6grencinin
jest ve mimiklerini, arka ve 6n siradaki 6grenciler
gérememekte sadece sesini duymaktadirlar. Boylece,
iletisim kanallar1 kapatilmakta, 6zellikle etkili bir
iletisim igin gerekli olan g6z baglantisi ve beden dili
gibi diger kanallar isletilememektedir. Geleneksel
oturma diizeni 6gretmen ve tahta merkezlidir. Oysa,
yukaridaki oturma diizeni etkili iletisim igin uygun bir
ortamdir. Gérme engelli olan 6grenciler éndeki sirada
oturabilir.

B) GOSTERI,
DIYALOG: Tiirkge, sosyal bilgiler ve toplu etkinlik
derslerinde, sosyal yasamdaki durumlarin
canlandirildigi, varhik veya bireylerin karakter
ozelliklerinin oynandigi, olumlu davranis bicimlerinin

OYUNLASTIRMA VE



taklit edildigi bir atolyedir. izleyicilerin somut olarak
algiladigi, gerektikge yorumlarina olanak tanindigi,
yeni rol ve denemeciklerin tasarlanarak yaratici
orneklerin sunuldugu, sunulan gorislerde uzlasmanin
saglandidi, ortak yasantilardan yola c¢ikilarak yeni
6grenme yasantilarin kazandirldigi ve aliskanliklara
donusturildigi canh bir ortamdir.

OYUNLASTIRMA TEKNiGIiNiN
BASAMAK VE STRATEJiK HEDEFLERI

Organizasyon Oncesi Hazirlik Hedefleri:
Hazirlik icin gerekli olan gudilenim, 6gretmenin
emirleri ile gerceklestirilemez. Ogrenciye ev 6devi de
verilmez. Ornegin, Tiirkge dersinde bir metni islemek
istiyorsak, yapilacak calismayla ilgili 6grencilere bir
giin dncesinden kisa bir aciklama yapilir. Baslangicta
bazi 6grenciler yeterli katilima hazir olmayabilirler.
Ancak, oyunsu siirecler ve 6gretmeninin gliven verici
tavir ve tutumlari bu ogrencileri de 6grenimin igine
striikleyecektir. Hazirlayici hedeflerde i¢sel égrenme
gudulerini harekete gecirme amaglanir:

* Yazilan veya s@ylenenleri anlama,

Ogrenmeye goniillii olma,
Ogrenilen malzeme veya karakterleri tanima,

*
*

* Bilgi toplama becerisini kullanma,

* QOgrenilenler ile giincel yasanti arasinda bag

kurma,

* QOgrenilecekler
farklihiklart bulma,

* QOgrenileni canlandirmak icin tasarlama, (hayal
gucund kullanma)

* Ogrenilecekleri yiizeysel siniflandirma,

* Bireysel 6grenimden yeni bir beklenti iginde
olma ve coskusunu yasama.

arasindaki benzerlik ve

Olusum ve Degerlendirme Hedefleri: Rol
yapma, dogaclama, taklit, pandomim, karikatirrize
etme, tiyatroculuk, yaratici drama, egitsel drama gibi
tekniklerden yararlanilarak oyunsal siireglerle
gerceklestirilir. Rol yapmak isteyen 6grenci kendi rol
arkadaslarini secerek grubunu olusturur. Olay veya
olgularin benzetmecesi yapilarak durum simgesel
islevlerle canlandirilir. Gerekli dogaclama ve diger
diyaloglara yer verilir. Kitabi ctiimlelerin konusulmasi
zorunlu degildir, yerel agiz kullanilabilir. Baska
ogrencilerin oyunlastirmasina da olanak taninir.
Calismanin cosku iginde, serbest, neseli ve daha fazla
katithmla yiratilmesini saglamak 6gretmenin gorevidir.
Fazla ustalik gosterme, zaman harcama, dekor, kostim,
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makyaj ve 0zel araglar kullanma gibi gereksiz ayrintilara
yer verilmemelidir. Ayrica, asiri duyussal ozelikleri
canlandirmak, d&grencideki ruhsal dengeyi
sarsacagindan, 6lcili olunmah ve etkili diyalog ile
yuratalmelidir.

Bdylece, 6grenen dinleyici durumdan kurtulur ve
oyunsu sureclerle karmasik olgulari daha iyi kavrar.
Planlanan ogretim programi ile yasayan gercek
programin ¢akismasi onlenir. Okulda 6grenme ile evde,
toplumda 6grenme siire¢ entegrasyonu olusur.

Bu canlandirma seanslari ile asagidaki stratejik
hedefler daha somut yasantilara donusir:

* Ogrenileni yeniden gdzden gegirme,
Ogrenileni zihinden kurma ve siralama,
Ogrenilenleri canlandirma ve dogaclama,
Denemelik davranislari gézleme,

Ogrenmeye dogrudan katilma ve bundan
zevk alma,

* Bu yeni 6grenme ile neler hissettigini agiklama,

* Karakterlerarasi iliskileri kavrama ve duygudaslhk
kurma,

* Ogrenilenlerin sunuculugunu yapma,

* Ogrenilen ile ilgili ortaya cikan yeni sorunlari
gorme,

* Yaratici alternatif ¢ozum ve farkh disince
Uretme,

* Ogrenme ile beklentileri gerceklestirme,

* Ogrenme ile yapici iletisim bicimlerini gozleme,
* insanlarla diyalog kurma becerisini gelistirme,

* Duygu ve aliskanliklari kontrol edebilme,

* Sosyal yasami daha bilingli gérme,

* Sanatsal yetenekleri ortaya ¢ikarma,

* Liderlik yeteneklerini ortaya cikarma ve
gelistirme,

* Ogrenilenden anlamh sonug ¢ikarma,
* Ogrenilen bilgi triintini kullanma,

* Ogrenme ile gercek yasami karsilastirma ve
gercek yasami yeniden diizenleme.

Eg§itim-6gretimdeki her olumlu sonug, 6§renme
ilgisinin, heves, cosku, heyecan, merak ve hayret
yetilerinin gelistirilmesi i¢in yeni bir baslangictir.

*
*
*

*

DiIYALOG TEKNIGI

Tartisan Bireyler Yerine, Diyalog Kurma
Becerisini Gelistiren Bireyler: Bugiinlerde
egitimcilerimizin dilinden distirmedigi bir baska teknik



ise, buyuk veya kicuk gruplarla yapilan “tartisma
teknigi”dir. “Boham, ‘tartisma’ (discussion) sézciginin
garpisma, vurma ve sarsilma s@zcikleriyle ayni kokten
geldigine isaret eder.” (Senge, 1996 s. 261-262) Bu
nedenle Senge, tartisma yerine diyalogu tercih eder.
Olumlu bir 6grenme ortaminda diyalog kosullar
olusturulmasi gerekirken, ¢arpismalar, vurmalar ve
gorislerin dogrulanmamasindan kaynaklanan kirginhklar
yasanir. Bdyle bir &6gretim tekniginin egitim
kuramlarimizda uygulanmaya c¢alisiimasi hayret vericidir.
Bir boyutu ile siddeti cagristiran “tartisma” sdzcuguni
egitim dilimizden silerek atmak gerekir. Eger, uzlasic
nitelikteki demokratik bir teknikten soz ediliyor ise,
“diyalogun” nicin tercih edilmedigi akla gelmektedir.

Diyalog tekniginin ilke ve basamaklar:

1. Uzerinde calisan konuya iliskin mevcut gercek
problem ortaya konur. Butun sinifin katithmi saglanir.

2. Konu ile ilgili 6nyargilardan uzaklasilir.

3. Varsayimlar (hipotezler) askiya alinir: Ogrencinin
farkh bir goruse karsi tutum alarak kendi gorisuni
savunmasi kutuplasmayi ortaya c¢ikarir. Bunu
onlemenin yolu, biitlin 6grencilerin birbirlerini “calisma
arkadasi” olarak goérebilmesine baghdir. Zit gorislere
sahip 0grenciler arasinda 06gretmen uzlasmayi
kolaylastiricidir. Ogrencisiyle diyalog kuran bir
ogretmen onun goriisiine deger vererek, onun gibi
distinmekten hareketle amag dogrultusunda yonlendirir.
Inatci, 1srarci gorigler ileri siiren 6grencinin disiiniisti
ikna yoluyla savunmaci davraniglari azaltilir.

4. Gorusler sunulur, sunulan gorusler sorgulanir ve
ogretmenin onderligindeki diistince havuzunda toplanir.
Konu hakkinda distinen 6grenci sayisi ¢ogaldikca bu
goris havuzu daha da baytr. Olumlu nitelikteki fikirler
dizisi olusturulur.

5. Farkli gorusler sorgulanarak, gerekceleri istenir ve
farkli gorislere saygi duyma égrenilir.

6. Cozuimsel dustnce streci disina ¢ikilarak yaratici
surecler yasanir. Gercek yasamla ilgili benzesimler
kurulur ve bilgi gecisleri yapilir.

7. Verilere veya ortak yasantilara dayali olan
varsayimlar gézden gecirilerek sonuca ulasilir.

8. ilk problem durumu yeniden ele alinarak
pekistirilir ve yeni bir uzlasim saglanir.

Boylece, 6grenimle sunulani igsel bir siirecle
kabullenme ve 6grenileni aliskanlklara doniistirme
gerceklesir. Ogrenci goriis ve beklentilerine deger verme
ile olusan bu iletisim bicimi her yoniyle agik,
doyurucu ve ikna edicidir. Ciinkli temelinde 6grenci
katilimi bulunmaktadir.
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C) UNITE KOSESI VE GOZLEM
PANOSU ILE KONU-YASANTI
iLiSKiSi:

Ogrenme Materyalini Dersligine Getiren
Ogrenci Anlayisini Gelistirme: Ogretmenin
okudugu meslek okulunda dersini arag-gerecle islemesi
gerektigi ogretiliyor. Ogretmenligi boyunca da arag-
gerecin dnemi belirtiliyor. Fakat nedense, égretmenlerin
yaklasik biyik cogunlufu dersini arag-gerecle
islemiyor. Dersin arag-gerecle islenmemesinin temel
nedeni nedir? Gerekgeleri soruldugunda, programlarin
yukli olmasindan, arag-gere¢ yoklugundan yakinihyor.
Cunkd, egitimdeki bltin yiuk égretmenin sirtina
yiklenmis ve 6gretmene uygulama iginde kolayliklar
saglayan yonlendirici, érgitleyici ve katithmci etkileri
olan ‘6gretim teknikleri’ ona yeterince égretilememistir.
Buginki anlayisla, arag-gerecini koltugunun altina alip
sinifina giren 6gretmen tipi gelistirilmistir. Oysa, bu
yaklasim yanlistir ve dgretmenin yikini daha da
artirmaktadir. Bunun yerine, arag-gereclerini sinifina
getiren 6grenci yaklasimi benimsenmelidir. Clnki
ogrenecek olan 6grencidir. iste derslerin arag-gerecle
islenmemesinin temel nedeni burada yatiyor.

Konii-Yasanti iliskisinde Stratejik

Hedefler: Ogrenciler icin, evde yasananlar ile
okulda ogrenilenler arasinda farkhliklar vardi. Cunkd,
ogrenilenin icinde kendi tutum ve eylemine yonelik
davraniglar yoktu. Sadece derslerle ilgili bilgiler vardi.
Ogrenim goérmiiyor, égretiliyorlardi. Bunlar da, sinif
icindeki sdyleme/yazma/konusma gibi davranislardi.
Sinif disinda ise farkh bir dinya yasaniyordu.

Bir okuldaki égrenciler, sinifinda gevrecilik tizerine
cok guzel sozler soylerken okul koridorlarinda citos,
cerez vb. kagitlar var ise; hal degistiren maddelerle
ilgili sadece laboratuvar deneyini hatirlarken, annesinin
mutfaginda hicbir maddenin hal degistirmedigini séyler
ise, 6gretimin sadece bilgi dizeyinde kaldigr,
uygulamaya yonelik davranislarin gelismedigi, Uizerinde
cahisilan konu ile gercek yasam arasinda bag
kurulmadigr séylenebilir.

Hedefler:
* Ogrenilenle ilgili ipuclari bulma,
* Diger 6grenmeler ile bag kurma,

*  Ogrenme materyallerini tanima, bulma ve sinifa
sunma,

* GOzlem yapma becerilerini gelistirme,
* Yapilan g6zlemi ifade edebilme,

* QOgrenilen ile 6zyasami arasinda, aile ve okul
bireyleri arasinda anlamli bir iliski kurma,



* Birey veya topluluklar ile yapici bir iletisim
kurma,
* QOgrenileni ifade etme, sunma, pekistirme,

* Ogrenileni daha genis boyutlari ve alternatif
yonleriyle algilama,

* Degisik kavramlarin birlestirilmesiyle yeni ve
farkh bir disunceyi gelistirme,

* Ogrenme doyumlulugunu yasama,

Kisaca, 6grencinin kendi yasamini, kendi gézlemini
ve kendi aracini katabilece@i yani kendisinden
cagrisimhi 6grenme ortamini yaratmaktir. Yasadigi
cevresinde olupbitenlere karsi daha duyarli olma ve
cevresindeki sorunlara ¢dzim uretme becerisini
gelistirmektir. Okulun cevresiyle girdigi bu etkilesimle
aile kiltariintin de olumlu yonde etkilenmesi amaclanir.

Yakin cevre dizeyindeki katilimli 6grenme
yaklasimi ile 6grenmeyi sahiplenme gerceklesir. Eger,
okul-cevre uyumluluk acisi genis tutulur ve islenen
konu yakin cevre islevleriyle donatilmaz ise, bu
sahiplenme duygusu da gelistirilemez. Bu nedenle,
once ailesini, okulunu sahiplenemeyenler dlkesini de
sahiplenme duygusundan yoksun kalirlar. Oysa
toplumsal yasam, birlikte karar vermeyi, katihmi ve
orgutla bir etkinligi gerekli kilar. Sinifi, okulu, tlkeyi
sahiplenme, katilim duygusunun gelistirilmesiyle
baslar ve saglanir.

Organizasyon Oncesi Hazirlik: Yeni bir
o6grenmeye hazirlik, géris acisi olusturmanin ilk
basamagidir. Onceki algisal birikim yeni bilgiler ile
yeniden sekillenerek canli bir resme doniisecektir. Yeni
bir goriis ve diisiiniis coskusu yasanacaktir. iste bu
heyecani yasama firsatini yakalamak gerekir.

Unite Masas! ve Gozlem Panosunda Uygulama:
Cocugun var olusundan itibaren cevresinde
olupbitenleri gézlem yoluyla algilamaya calismasi,
ogretenin anlattigi bilgileri hayal ederek goriirmis gibi
kaydetmesi, bir bilim adaminin yapti§i deney
stireglerini gdzlem yoluyla algilamasi 6grenmenin dogal
islevinin godzlemlere dayandigim gostermektedir. Daha
dogrusu 6grenmenin gozlemsel algilamalara dayandig
bir gercek. Ancak, 6grenimde gézlem yontemi bilimsel
bir yaklasimla ele alinmis ve égrenci seviyesinde
somutlastirtlarak kolaylastirtimamistir. Ayrica,
ogretimde 6grenci gbzlemlerine dayali islevleri olan
araclar gelistirilmemistir. 7-12 yas arasindaki
6grencinin bilimsel nitelikte gézlem yapmasini
bekleyemeyiz. Bu nedenle, uygulanan &6gretim
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teknikleri 6grenci gozlem yetenegini dogal nitelikleriyle
gelistirebilir diizeyde degildir. Cevreye duyarl
gozlemlerle bakabilmeyi 6§renmek gerekir. Ogrenci,
islenecek olan konuya iliskin gbézlemini seviyesine
uygun birka¢ cumle ile yazar. Ve bu yaziyi hi¢ kimseye
sormadan getirip sinifindaki “gdzlem panosuna”
ilistirir. Ders konusunun islenisinde de bu calismadan
ogretim materyali olarak yararlanilir. Ornegin,
ilkdgretim okulu 2. sinif égrencisinin “Diinya ve Uzay”
unitesinde gokyuzini gozlerken, ilk defa bu varliklari
fark eder ve ilgisi artar. “Go6zlem plani” yapmasi
istenilmez. Somut disiince basamagindaki 2., 3. ve 4.
sinif 6grencilerinden, yeri, suresi belirlenmis bilimsel
nitelikte bir gozlem yapmasi beklenemez. Ogrencinin
planli gbzlem yapmasi daha sonraki sureclerde
gelistirilir.

Hayat bilgisi derslerinin tim konulari ile 4. ve 5.
sinif fen bilgisi dersinin bircok konusu laboratuvar gibi
yapay ortamlarda degil, 6grencinin dogal ortamda
arastirip, dogrudan veya ¢agrisimli bir modelini,
resmini bulup getirerek, sinifindaki “linite masasina”
koyabilece@i ve dersini bu arag-gerecle iliskili
isleyebilecegi niteliktedir. Fen ve hayat bilgisi Unite
konularinin biyik cogunlugu, 6grencinin sinifindaki
“{inite masasi”na getirebilecegi arag-gereclerle doludur.
Bitin 6grencilerin materyal getirme zorunlulugu
yoktur. Konu iginde dogrudan kullanilabilecek arag
olmasi da gerekmez. Arag-gereci getirilemeyen (nite
konulari icin, 6grenci gdzlem notlarina basvurulur.
Eger, konunun &zelligi geregi bu materyaller yetersiz
kaliyor veya canlandirilamiyor ise, iste 0 zaman diger
ogretim tekniklerine veya laboratuvar kosullarina teslim
olunur. Ogrenci arag-gerecine ve gozlemine onceligin
verilmesi, egitimi somutlastirmanin ve 6grenci
merkezli uygulamanin geregidir.

Boylece, bilissel duzeyindeki cevrecilik bilgisi
aliskanliklara dondsir. Yasadigi yakin gevresini, doga
olaylarindaki degisimi, yamaglardaki erozyonu, oyun
oynadigi tasitlarini, sevdigi canlilarin maketini,
mutfaktaki maddenin hallerini, gokyuzu ile ilgili kendi
gozlemini sinifinda bulabilmesi demek, okul ile
yasamin butiinlesmesi demektir. Kendi yasaminin ders
konulariyla kaynasmasi demektir. Bu ylzden, anlami
ve kalicihgr biyuktir. Ayrica bu teknikle, ders
ortaminin sikici durumu ortadan kaldirilir,

Bu 6§renimde, bilissel dzelliklerin yani sira
duyussal yeterlilikler ve devinissel beceriler de
kazanilir. Okulda 6grenilenler ile gercek yasam arasinda
dogrudan baglantili koprileri kurma islemi, 6grencileri
stirekli 6grenme aliskanligina yoneltir.



D) MULTIMEDYA BIiLGISAYAR /

TV GOSTERISI: Bilgisayar gosteri
ortamiyla 6grenme, 6gretmen disindaki baska bir ileti
kanalindan saglanir. Bilgisayar, ders konularinin daha
iyi kavranmasi ve pekistirilmesi igin bir ara¢ olarak
kullanilir. Cocugun bilgisayar ile ders konulari
islenirken tanismasinda yarar vardir. Bilgisayar
kullanma becerisini gelistirmeden &6nce bilgisayar
aracihigiyla kendi yasami arasinda bag kurulmasi
gerekir. Aksi durumda bilgisayar dinyasi farkli,
cocugun yasam bicimi farkl olacaktir. Ve yine okulda
ogrenilenler égrenci davranislarina yansimayacaktir. Bu
amacla, “her derslige bir bilgisayar” projesinin
uygulamaya konmasi 6nerilir. (Tokdemir, Mart 1998,
s. 102)

SONUGC

Sunumu yapilan ¢alisma, uygulamaya ydnelik
kokli bir sistem degisikligi icermedigi gibi ekonomik
yonden de bir kulfet getirmiyor. Aksine nitelikli
ogretimin parayla iliskili distnuldigu ginimiz
kosullarinda, yakin cevreyi ve 6gretim tekniklerini ise
kosarak egitim yaklasimindaki diimeni daha olumlu
yone cevirmeyi ve daha nitelikli bir egitim-6grenimi
amaghyor.

Onerilen yontemler, sehir merkezindeki 6grenci
sayisinin kalabalik oldugu dersliklerde
uygulanmayabilir. Ancak tlkemiz geneli g6z 6nilne
alindiginda, gerek maddi konumu gerekse 6gretim
elemanlari ve teknolojinin yeterlik diizeyi agisindan
elverigli olan okullarimizin sayisi kiigiimsenemeyecek
kadar cok fazla oldugu da bir gercektir.
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